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Quelle programmation envisager pour  favoriser l’autonomie des élèves 

bénéficiant du dispositif ULIS école dans le repère dans l’espace? 

 

Cycle 1 :   
EXPLORER LE MONDE : l’espace 

Faire l’expérience de l’espace : 

- Situer et repérer l’espace proche, immédiat, tactile 

 A partir du schéma corporel (graphisme, modelage, le rapport à soi…) 

 A partir d’objets divers et solides (emballages, gabarits), en prenant en compte les formes et la matière 

 A partir de déplacement dans la classe, dans l’école puis en proposant des jeux de piste avec les 

différents déplacements : 

- se déplacer pour aller vers un lieu dont on a la photo 

- retrouver un lieu à partir de la photo ou d’un détail 

- représenter un parcours en ordonnant des photos 

 A partir de parcours de motricité représenté par la suite avec les playmobil, légo, maquette… 

 Travail sur le langage associé aux formes et aux matières mais aussi de déplacement (avancer, reculer, 

tourner…) 

 

Cycle 2 :   
QUESTIONNER LE MONDE :  

Se situer dans l’espace : 

- Se situer par rapport aux autres, aux objets entre eux : 

 A partir de situations réelles, puis de photos en changeant de point de vue 

 A partir de puzzles, tangrams, mosaïques 

 En prenant des repères sur la table, la feuille 

 Travailler en parallèle de façon progressive le degré d’abstraction en passant de l’objet (ou/et de soi) à 

la photo, puis à l’image générique et enfin à la représentation schématisée 

 Travail sur le langage de position/topologie (dessous, dessus, devant, derrière, à droite, à gauche…)  

- Se repérer dans son environnement proche (des lieux connus aux lieux plus vastes) : 

 Travailler l’orientation et les déplacements : (dans la classe, l’école puis le quartier) : donner des 

consignes à l’élève responsable de la mission de facteur en désignant les lieux et non les personnes, 

spécifier chaque lieu par des pictogrammes, comprendre les règles spécifiques à chaque lieu 

 Utiliser les jeux de pistes au sein de la classe puis de l’école 

 Associer différentes photos d’un même lieu en changeant de point de vue 

- Lire des plans, se repérer sur un plan : 

 Travailler la représentation mentale de l’espace (repérage sur feuille, quadrillage, plans), se repérer 

dans l’espace réel à partir d’une maquette et inversement, représenter cet espace en le modélisant 

 Adapter les supports en fonction des besoins (oraliser, mémoriser, représenter) 

 TFV : travailler l’espace vu et l’espace ressenti (paysage sonore), utiliser des supports thermogonflés et 

thermoformés 

 Représenter un trajet en le traçant sur un plan (d’abord de l’école puis du quartier), effectuer le 

codage pour le trajet retour 

 Repérer sur un plan les différents collèges qui sont susceptibles d’accueillir les élèves 

 

Cycle 3 :   
 

- Se repérer sur un plan de la ville 

- Utiliser les vidéos de visites virtuelles réalisées par les coordonnateurs d’ULIS collège (Cf. propositions de 

séquence) 

- Inviter des anciens élèves de l’école pour présenter son collège et répondre aux questions  
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Propositions de séquences au cycle 3 autour de l’exploitation des vidéos de visite virtuelle 

de collège : L’ensemble étant réalisé en parallèle du travail effectué dans les classe de CM2  

(participation aux projets inter degré, visite du collège de secteur…) 

Proposition 1 

Séance 1 : 

- Recueil de conception : D'après vous, qu'est-ce que le collège ? Si pas/peu de réponse, étayage 

par questionnements plus fins (quelles sont les personnes qui y travaillent ? Que trouve-t-on comme 

lieu dans un collège ?... Lister les pré acquis des élèves, leurs interrogations, craintes etc... 

 

Séance 2 : 

- Organiser les propositions par thème/catégorie (lieux, personnel, organisation…) 

 

Séance 3 : 

- Visionner une vidéo dans son ensemble : 

Est-ce qu'elle répond à leurs interrogations, les conforte-t-elle dans leur idée ? Fait-elle émerger 

d'autres questionnements (si oui, lister les questions pour la séance 4)?  

 

Séance 4 : 

- Revoir la vidéo par bribes, l'enseignant fait "pause" aux moments pouvant répondre à leurs 

questions non éludées mais qui peuvent l'être par cette vidéo 

 

Séance 6 : 

Elaborer un organigramme avec les fonctions de chaque interlocuteur potentiel. 

 

Séance 8 : 

- Finaliser une carte mentale qui serait construite au fur et à mesure des séances 

 

 
Proposition 2 

Séance 1 : 

- Comment fonctionne l’école ? (lieux, personnel, emploi du temps, les outils) 

 

Séance 2 : 

- Visualiser un film du collège lister les lieux, le personnel et leur rôle, les outils 

Séance 3 : 

- Comparer le fonctionnement de l’école et du collège (les similitudes et les différences) 

Séance 4 : 

- Tableau de synthèse 

Séance 5/6/7 : 

- Jeux de rôle : mise en situation : 

 Arrivée au collège 

 Je suis en retard 

 J’ai perdu ma carte de cantine 

 Un professeur est absent…. 


